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対象製品名：

ご提案する対策を講じることにより、次の通り節電されます。

節電力 約 47 W

節電割合 約 15%

対策内容

製品付属の取扱説明書を参考に対策を行ってください。

対策、作業 ビルボードパネル内の蛍光灯を取り外し、アドバタイズサウンドを OFF にして
ください。

参考）添付資料 ・「取扱説明書」 (420-7020) 抜粋 P. 96 – P. 98
・「サービスマニュアル」 (420-7328) 抜粋 P. 53 & P. 54
※ お手元のマニュアルの版によっては、ページが異なる場合があります。

また、技術的なお問い合わせは、下記のカスタマサポートまでご連絡お願いいたします。

お問合せ先
株式会社セガ・ロジスティクスサービス

カスタマサポート（機械に関する総合窓口）

フリーダイヤル　0120-412-159（全国共通）
基本受付時間　平日　9:00 ～ 12:00 ／ 13:00 ～ 18:30

※ 技術相談につきましては、年中無休で受け付けております。
※ 携帯電話、PHS からもご利用になれます。

このご提案は、今夏の電力事情を考慮した緊急的な節電対策です。
対策内容はあくまでご提案であり、強要するものではございません。
各店舗のご使用状況により、効果が異なる場合があります。

E0-1106

© しげの秀一 / 講談社　© SEGA
All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or copyrighted materials of their respective 
owners. All rights reserved.
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蛍光灯、ランプの交換14

● 作業は、必ず電源を切ってから行ってください。電源をいれたまま作業すると、感電
や短絡事故の原因となります。

● 熱くなった蛍光灯やランプにより火傷する危険があります。交換時には十分注意して
ください。

● 指定の定格のランプを使用してください。異なる定格のランプを使用すると火災や事
故の原因となります。

● 経年変化などの原因で、照明機器の絶縁劣化などにより、短絡事故や発煙事故の恐れ
があります。焦げ臭いにおいがするか、ソケットが変色しているか、ランプの交換が
多くなっているか、蛍光灯のつきが悪いなど異常が無いか確認してください。

● 作業を安全、確実に行うために、確実に安定する踏み台を用意してください。不安定
な踏み台は、転倒、落下事故の恐れがあります。

● プラスチック製部品の取り扱いには注意してください。破損時や破片によりケガを負
う恐れがあります。

14図 01　踏み台を使用
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 1  電源を切ります。

 2  トラスネジ 4 本を外して、パネルサイド
キャップＲを取り外します。

14 図 02

14 図 03

 3  手順２を参照して、同様にＬ側のパネルサイドキャップＬを取り外します。

 4  ネジ２本を外して、パネルサッシを取り外します。

14 図 04 14 図 05

トラスネジ（黒）４本
Ｍ５×２５

パネルサイドキャップＲ

ネジ２本
Ｍ４×８、平、バネ座金付

パネルサッシ
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 5  ビルボードパネルを取り外すと蛍光灯の交
換ができます。

14 図 06

14 図 07

ビルボードパネル

蛍光灯 32W昼白色
390-5251-32-01

グロー球
390-5638-5P

ゲームテストモード（ドライブキャビネット） ��

	 GAME	ASSIGNMENTS

	 		OPERATION	MODE	 	 NORMAL

	 		ADVERTISE	SOUND	 	 ON
	 		GAME	DIFFICULTY	 	 NORMAL
	 		DEFAULT	VIEW	 	 DRIVER
	 		SEAT	NUMBER	 	 SINGLE
	 		CARD	R/W	USE	 	 ON
	 		CONTINUE		 	 ON
	 		TAG	REVENGE	 	 ON

	 		IN-SHOP	VS	LIMIT	OF	WIN		  INFINITY
	 		ALL.NET	VS	LIMIT	OF	WIN		  3	TIMES
	 		TAG(IN-SHOP)	LIMIT	OF	WIN		  INFINITY
	 		TAG(ALL.NET)	LIMIT	OF	WIN		  2	TIMES

	 ->EXIT

	 SELECT	WITH	SERVICE	BUTTON
	 										AND
	 					PRESS	TEST	BUTTON

各種ゲームの設定ができます。

■各項目の説明
OPERATION	MODE 運営するモードを設定します。

NORMAL 通常のモードです。設置台数、ALL.Net の接続状況に応じ
て全てのゲームモードが選択できます。

SPECIAL
(IN-SHOP	VS)

店内対戦での店舗大会に適したモードです。画面表示、コ
ンティニュー設定などが変化し、店内対戦以外選択できな
くなります。（対戦相手が見つからない、通信異常時を除く）
※	このモードで店舗大会を運営するには、｢SEAT	NUMBER｣
が同じアルファベットで設定された 2台のドライブキャ
ビネットが１組必要です。

SPECIAL
(TAG)

店内タッグでの店舗大会に適したモードです。画面表示、
コンティニュー設定などが変化し、タッグバトル以外選択
できなくなります。（対戦相手が見つからない時、通信異常
時を除く）また、ALL.Net に接続していても、タッグバト
ルでの通信対戦（全国タッグ）はプレイできません。
※	このモードで店舗大会を運営するには、｢SEAT	NUMBER｣
が同じアルファベットで設定された 2台のドライブキャ
ビネットが 2組必要です。

■操作方法
・	サービスボタンを押すと、項目を選択します。
・	テストボタンを押すと、選択した項目の設定を変更します。
・	「EXIT」を選択し、テストボタンを押すと、ゲームテストモード画面に戻ります。

ゲームアサインメント画面
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�� ゲームテストモード（ドライブキャビネット）

ADVERTISE	SOUND アドバタイズ画面で音を鳴らすかどうかを設定します。

ON アドバタイズ中のサウンドが聞こえます。

OFF アドバタイズ中のサウンドを聞こえなくします。（コイン投入音
以外OFF）

GAME	DIFFICULTY タイム設定の難易度設定を行います。「VERY	EASY」「EASY」「NORMAL」
「HARD」「VERY	HARD」の 5段階の設定が可能です。
※	イベントモードでは設定が適応されません。また、公道最速伝説モード
のライバルの速さは変化しません。

DEFAULT	VIEW レーススタート時の視点の設定を行います。
「DRIVER」（運転手視点）と、「REAR」（後方視点）の 2つが設定可能です。

SEAT	NUMBER ドライブキャビネットごとに異なるシート番号を割り当てます。サーバー
ボックス 1台に対してドライブキャビネットを最大 8台まで接続、設定で
きます。
シート番号には、「SINGLE」「A1」「A2」「B1」「B2」「C1」「C2」「D1」「D2」
があります。
ドライブキャビネット 2台以上の設置の場合は、以下の組み合せでペアと
なるドライブキャビネットの設定を行ってください。
同じアルファベットの組み合せによるキャビネット同士で店舗内対戦、タッ
グバトルでのタッグ結成が行えます。
違うアルファベットの組み合せでは店舗内対戦、タッグバトルでのタッグ
結成を行うことができません。
A1と A2、B1 と B2、C1 と C2、D1 と D2 の組み合せとなります。
ドライブキャビネット１台の設置もしくは、店内対戦やタッグバトルを行
わない場合は、SINGLE に設定してください。

CARD	R/W	USE カード R/Wユニットの有無の設定です。

ON カード R/Wを使用できます。

OFF カード R/Wを使用できません。

CONTINUE コンティニューの有無の設定です。

ON 「公道最速伝説」「タイムアタック」「全国対戦」「店内対戦」「走
り屋イベント」「タッグバトル」の各モードで、コンティニュー
できます。

OFF コンティニューができなくなります。
「IN-SHOP	VS	LIMIT	OF	WIN」「ALL.NET	VS	LIMIT	OF	WIN」「TAG
（IN-SHOP）　LIMIT	OF	WIN」「TAG（ALL.NET）　LIMIT	OF	WIN」
が自動的に 1になり、選択不可になります。

TAG	REVENGE タッグバトルの「リベンジチャンス」の有無設定です。

ON タッグバトルで敗戦時、たまに、無料でコンティニューができ
る「リベンジチャンス」が発生します。

OFF 「リベンジチャンス」が発生しません。

IN-SHOP	VS	LIMIT	
OF	WIN

店内対戦時の最大連勝設定です。

1 レース終了後にクレジットを投入すれば継続してプレイできま
す。

3、5 設定した連勝数で、強制的にゲームオーバーになります。

INFINITY 連勝すればクレジットを投入なしでプレイが継続できます。
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